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Diseno e Implementacion de un Algoritmo de Busqueda Dispersa para
resolver el problema del Escalamiento Multidimensional Métrico

PROBLEMA

El MDS es un problema que cubre una variedad de
técnicas en el area del Analisis Multivariado de datos. Se
basa en obtener una representacion euclidea de un
conjunto de puntos descritos por wuna tabla de
disimilitudes.
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OBJETIVO GENERAL

Resolver el problema del Escalamiento Multidimensional
Métrico (MDS) mediante el diseno e implementacion de
un algoritmo de Busqueda Dispersa de manera tal que
entregue soluciones de calidad en un tiempo razonable.

PROPUESTA

Se construy6 un software de codigo abierto junto con una
interfaz grafica que permita al usuario el ingreso de
matrices de datos y parametros del algoritmo de

Busqueda Dispersa para la resolucion del problema del
MDS.

El propodsito es implementar una metaheuristica, como el

algoritmo de Busqueda Dispersa, para resolver un
problema de tipo NP Hard como el MDS. |
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CONCLUSIONES

= E| algoritmo construido genera soluciones de buena
calidad y que se asemeja, con algunas pequenas
diferencias, a las soluciones obtenidas por el software
SPSS.

= A pesar que las soluciones generadas por el Software
entregan un Stress mayor que las soluciones generadas
por SPSS, los resultados mostraron gran similaridad con
la realidad.

El algoritmo de Busqueda dispersa resultd ser una
metaheuristica capaz de generar soluciones de calidad
tanto graficamente como numeérica a nivel de Stress y
en un tiempo razonable.

" E|l programa construido trabaja de manera eficiente E
tanto con una matriz de distancias o disimilitudes como
también con una matriz de posiciones.



