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CONCLUSIONES

La ESPOL promueve los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Diseñar una estructura jerárquica tipo wireframe de app turística para la 
promoción del cantón Piñas, mediante la implementación del proceso de 
diseño basado en el usuario.

La carencia de una plataforma digital turística propia limita significativamente la 
promoción del cantón Piñas. Entre las principales restricciones se destaca la falta de 
información turística actualizada, lo que dificulta que los visitantes accedan a los 
datos necesarios para planificar y disfrutar de su visita.

La solución comprende un wireframe de alta 
fidelidad, y un Manual de contenido y uso del 
prototipo para el GAD de Piñas. 

Evaluación comparativa
de funcionalidades: Se
obtuvo como factor
destacado a la
Accesibilidad.

Hallazgos del 
Focus Group 

Las herramientas utilizadas permitieron 
identificar necesidades clave de los 
usuarios y clientes, lo que facilitó la 
definición precisa de los parámetros del 
proyecto y guió el diseño de una solución 
alineada con esas necesidades.

El diseño de la estructura jerárquica de 
información estableció una base sólida 
para la aplicación turística de Piñas, la 
cual aún debe completarse con el 
desarrollo y lanzamiento al mercado.

El proyecto fortalece la comunicación 
entre los proveedores de servicios 
turísticos y el Gobierno Autónomo 
Descentralizado de Piñas, facilitando una 
colaboración más eficiente.
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