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NO DE ELEMENTOS VISUALES ,
OJUEGO DE TIPO AVENTURA GRAFICA

estos saberes a traves de una avent

cuador, el creciente consuma de C®
A globalizacion y la digitalizacion, dificulta S
preservar la cultura. Sin embargo, el proyect®
erramienta para rescatar saberes” ve una oportunid®
ura grafica.

PROPUE

El proyecto establece
se seguira durante la prow
deojuego, proporcionando dc

1l Jue

OBJETIVO

Desarrollar una propuesta de elementos
visuales para un proyecto de videojuego
gue busca la preservacion de la cultura
y saberes ancestrales a través de tecni-
cas de diseno grafico.

guia que seran beneficiosos pc
turos colaboradores. Ademas, garc
gue se mantenga el concepto origind
un estilo artistico influenciado por técni-
cas tradicionales.

RESULTADOS

Los artes finales fueron revisados por tres
profesionales especializados en ilustracion

y animacion, gquienes proporcionaron

SUS comentarios sobre los aspectos visua-
les y técnicos para mejorar los elementos.

Ademas, se llevaron a cabo entrevistas

con representantes del publico objetivo
para validar la efectividad del trabajo.
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