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La búsqueda continua de combinar el mundo físico con el
mundo virtual a fin de tener nuevas formas de interacción
y comunicación con los demás, ha dado apertura a nuevos
productos artísticos y culturales, motivo suficiente para
que artistas requieren de personal con experiencia para
implementar herramientas tecnológicas que apliquen el
concepto de interacción hombre - máquina.

Diseñar, Implementar un exoesqueleto sensorial y código
que permita interpretar los datos referentes a los
movimientos de una persona de forma inalámbrica,
correlacionando la información obtenida con contenido del
sintetizador visual.

▪ Se consigue estructurar un diseño ajustable y de composición
favorable para permitir el movimiento del artista de la danza
zoomorfa, así como la correcta colocación de los cables para
lograr la conexión entre la PCB y los MPU6050 para el envío de
datos.

▪ El exoesqueleto sensorial logra interpretar de forma inalámbrica
los movimientos de las articulaciones sensorizadas del usuario y
así relacionar estas con un sintetizado de video en tiempo real,
respondiendo a la interacción entre la tecnología y el arte de la
danza.

En la necesidad de captar los movimientos que el artista realiza durante la representación de la danza
Zoomorfa, y de forma síncrona la puesta en escena de la temática Retro future Glitch en base a los Sellos
Jama Coaque, la metodología implementada se estructura en 3 partes fundamentales: Captación de
Movimientos, Procesamiento de Datos y Puesta en escena.

Implementación de un diseño ajustable y confortable con
tecnología de captura de movimiento sensorial IMU(Unidad
de medición inercial) y compatibilidad con softwares y
componentes Arduino (ESP32), contando con comunicación
serial mediante el software Processing para puesta en escena
de la concatenación de los movimientos con los sellos más
efectos.

▪ Se logra la correcta utilización de los datos
correspondientes al acelerómetro y el giroscopio
permitiendo la asignación del filtro con el sello a
partir de la posición de la articulación que se
encuentra en movimiento, mostrándose por
pantalla en forma de arte visual aplicando la
temática Retro Future Glitch.
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