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SISTEMA INTELIGENTE PARA EL CONTROL, CUIDADO Y
COMPORTAMIENTO DE ANIMALES EN REHABILITACION Y CAUTIVERIO.

PROBLEMA OBIJETIVO

Los animales en cautiverio pueden pasar mucho tiempo sin encontrar a Implementar un sistema automatizado de
alguien que los adopte, por lo que el lugar en el que son mantenidos en monitoreo mediante hardware y software
cautiverio se convierte en su hogar. Debido a que son animales rescatados, libre para el control, cuidado vy
muchos presentan comportamientos poco comunes en una mascota tipica y comportamiento de animales en
que podrian resultar peligrosos para alguien no experto. A causa de esto es rehabilitacion y cautiverio.

Indispensable una herramienta que permita analizar el comportamiento de un

animal, porque resulta muy util detectar el estado en el que se encuentra sélo

por medio de un analisis fisico del mismo usando una imagen.

PROPUESTA

Se presenta un sistema qgue combina el
Machine Learning, con tecnologias
populares en el Desarrollo web actual y
un asistente iInteligente para poder
brindar cuidados en tiempo real a los

animales que estan siendo monitoreados Cauﬁve‘,}gi’SZLz&.nadén
por una camara al predecir su estado de
animo detectando los patrones en su
lenguaje fisico, extraidos por el modelo e s
de aprendizaje automatico. :

El proceso sigue 4 etapas Dbien : —_
diferenciadas entre si: | et
La primera fase es la captura de la
Imagen realizada por la camara y la
raspberry.

La segunda etapata involucra el envio de
la Imagen hacia una API la cual la
redirecciona hacia el modelo de ML.

La tercera etapa comprende el
procesamlento_ de la Imagen 'y el envio y 4 Autter
de esta hacia el Middleware para <

almacenar la informacion de la e S s T =
prediccion en la base de datos. Arquitectura del Proyecto
La cuarta etapa corresponde a la

respuesta generada, esta se envia a la

pagina web y se activa un trigger que

dara la orden al asistente inteligente de

anunciar la prediccion realizada.
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RESULTADOS

» Se realizaron predicciones en tiempo real

del estado de énir_no de un ar_limal a partir FLUFFY FELIZ
del envio de una imagen hacia un modelo WEERESS goom B v
para lo cual se desarrollaron dos modelos FLUFFY ESTRESADO
distintos los cuales predicen el estado de B
animo ya sea de una gato o un perro de ElIIEEY ESTRESADO
acuerdo a como se necesita o07-17-08 5 5RAY %, 2.
» Para desarrollar la aplicacion se realizé la Predicciones ejecutadas g vt
integraci()n_ de varias Iecnologl’as las < T T
cuales  Incluyen  Django  REST , — Listado de animales
Framework, ReaCt.jS, MOtion (para Ia 3 (;5;;1 e': "This boy might be feeling sad’', 'precision’: '100.8000%"}

o . . registrados en el sistema
transmision del video en vivo),

PostgreSQL como base de datos, etc.

 El sistema demostro ser resiliente vy
responder bien a las solicitudes
ejecutadas, por lo que puede brindar facil
escalabilidad si se desea implementar a un
nivel commercial.

Ejemplo de prediccion ejecutada
por el algoritmo de aprendizaje

CONCLUSIONES

= Se realiza la transmision en vivo de un animal por = El uso de software libre para la implementacion del
medio de la aplicacion web haciendo uso de la camara y sistema convierte a la solucion en una opcion rentable.
la raspberry.
= Usar Django como framework para el backend
= Se ejecutan predicciones en tiempo real del estado de resulto ser eficiente para ejecutar consultas e insertar
animo de los animales a partir de las fotografias Informacion en la base de datos pues se enlaza bien con
capturadas en el intervalo de tiempo que se configuro. las tecnologias escogidas.



