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DESARROLLO DE UN VIDEOJUEGO PARA MOTIVAR REFLEXION
COLABORATIVA SOBRE LA EXPERIENCIA DE LOS INMIGRANTES

PROBLEMA

La Fundacion Mueve desea aumentar la conciencia sobre
la migracion en Latinoamérica en la poblacion
ecuatoriana por medio de su juego de mesa, Migrando.
Su publico objetivo ahora son los jovenes estudiantes vy

p . Recorre Surameérica, aprende y diviertete con toda tu familia
buscan el apoyo de la tecnologia para facilitar el alcance.

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un videojuego que funcione como
componente digital del juego de mesa Migrando, para
aportar a la creaciéon de conciencia en los estudiantes
ecuatorianos sobre |a experiencia migratoria en

Latinoameérica.

PROPUESTA

Se propone la aplicacion Migrando, la cual funciona como
un componente digital del juego de mesa fisico
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homonimo.
La aplicacion Migrando, en conjunto con el tablero,
fichas, y dado del juego de mesa fisico, ofrece una
experiencia parecida a como si se jugara de forma
tradicional; cada jugador puede poseer monedas vy

iDesea comprar una visa por $57

tarjetas, las reglas oficiales siempre son aplicadas, y los
jugadores aprenden sobre la experiencia migratoria
mientras se divierten.

Migrando, ademas, digitaliza elementos del juego de
mesa como tarjetas y dinero, esto con el objetivo de
permitir un espacio fisico de juego mas comodo para

todos los jugadores.

RESULTADOS

Mas del 90% de estudiantes consideran que tanto el
juego de mesa como la aplicacion son muy buenas, y su
nivel de empatia hacia los migrantes es bastante alto
luego de haber jugado.
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CONCLUSIONES

El prototipo de I|a aplicacion movil indica . El juego de mesa Migrando, tanto completamente
funcionalidades que todo juego 2D multijugador fisico como con la asistencia del componente digital,
necesita, como la conexion de jugadores, la creacion de crea conciencia en los estudiantes ecuatorianos
salas, y las interacciones entre jugadores. respecto a la migracion en Latinoamérica ya que

demuestra ser divertido y educativo.

La implementacion de la aplicacion movil tuvo las
funcionalidades esperadas, aunque la fluidez se vio
afectada por dificultades en el desarrollo.
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