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Aplicacion movil de voto electronico para comicios académicos

PROBLEMA

El sistema de votacion actual de |la Espol representa un
problema para los votantes que por razones particulares
no pueden acudir al recinto electoral a sufragar. Los
motivos que tienen los votantes para no acudir al recinto
electoral, van desde no querer soportar largas filas, hasta
algunos estudiantes que indican que tienen que laborar.

OBJETIVO GENERAL

Disenar una aplicacion movil de voto electronico
mediante el uso de la tecnologia Blockchain para la
confiabilidad del votante y de entidades electorales
enfocada a comicios académicos.

PROPUESTA

La tecnologia Blockchain también denominada por
algunos “el nuevo Internet” que gano impulso con la era
de la industria 4.0 surgié como un medio propicio para
otorgar seguridad al sistema de voto electronico
propuesto. Estamos tan habituados a usar redes
centralizadas que para nosotros en inconcebible
intercambiar informacion en Internet sin que los datos
pasen por los sistemas centrales de las grandes empresas
gue podrian modificar nuestra informacion. Este
documento presenta una propuesta de votacion
electronica respaldada por la tecnologia Blockchain, cuyo
objetivo es satisfacer las necesidades de los actores
electorales, combinando procedimientos criptograficos vy
la programacion de acuerdo entre las partes a través de
contratos inteligentes.

El desarrollo tanto de la aplicacion movil para el votante
como de la aplicacion web para la entidad electoral se lo
realizo con Flutter, un kit de desarrollo de software
multiplataforma que permite crear aplicaciones tanto
para Android como 10S sobre una base unica de codigo.

BLOCKCHAIN

Flutter

RESULTADOS

* E| sistema de votacion electronica consta de una
aplicacion web en la cual la entidad electoral tiene
dentro de sus facultades: crear, administrar y finalizar
una eleccion. Para el proceso de crear una eleccion la
entidad electoral va necesitar cuentas Ethereum
validas.

* La aplicacion movil del votante puede ser ubicada en la
pagina web institucional o el App store para ser
descargada por los usuarios. La aplicacion movil
mantiene como parametro de autenticacion el correo y
la contrasena para hacer lo menos complejo el proceso
de ingreso.

 Las transacciones son un elemento fundamental de
este sistema ya que son las que permiten Ia
transmision del voto entre el usuario y el candidato
electoral. Si se desea implementar esta solucidon a gran
escala la entidad electoral necesitara cuentas

Ethereum activas con fondos para las transacciones.

CONCLUSIONES

= Se diseno una aplicacion movil de voto electronico para
gue los votantes no necesiten estar fisicamente en el
recinto electoral para emitir su voto.

= A traveés del estudio del modelo de votacion tradicional
se implemento una aplicacion web para que la entidad
electoral pueda desplegar una eleccion cumpliendo con
los requisitos esenciales de un proceso electoral.

Voting election system through blockchain

To use this system it is necessary to have a valid Ethereum account
(wallet). Please enter your private key or upload a file that contains
this information in the following format.

Note: This information will only be used for transactions and will not be stored on our servers.

E] | accept that they take

this information for the transactions of my wallst.

Uplead file  Or @) Paste your Private Key here

T Election Name

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
qw e r t ¥y uli op
a s d f g h j k I
& z x ¢ v bnm &

o @

" Se implemento un modelo de votacion electronica a
pequena escala integrando los aspectos de
infraestructura de moneda criptografica Ethereum vy la
tecnologia Blockchain para crear una votacion
descentralizada y anonima asegurando la integridad de
cada uno de los votos.



