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SOSTENIBLE

La ESPOL promueve los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Tu mejor amigo Dori: El juguete inteligente para aprender
colores basicos

PROBLEMA OBJETIVO GENERAL

El desarrollo cognitivo en la infancia es crucial, pero en Optimizar el prototipo de juguete "Dori" para ninos
Ecuador, el 30% de los ninos de 2 a 4 anos no alcanzan los de 2 a 4 anos, mediante la implementacion de
hitos esperados debido a la pobreza y |a falta de recursos mejoras en los disefos de los sistemas electronicos,
educativos. Esto limita el acceso a juguetes educativos y |la mecanicos y de software con el fin de estimular el
deteccion temprana de problemas de desarrollo. Para desarrollo cognitivo y motriz.

abordar este problema se cuenta con Dori, un prototipo
de muneco armable; sin embargo, tiene limitaciones en su
interactividad y capacidad educativa.
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RESULTADOS

(iHoIa! Soy Dori, un rompecabezas inteligente, interactivo y asequible. Estimulo el \
I aprendizaje de los colores basicos mientras ofrezco una experiencia de armado |
divertida y educativa. Ademas, permito a los padres y educadores monitorear el
l progreso del nifio a través de mi aplicacion movil: Dori APP I
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Tu app movil para registrar y
monitorear el progreso del
nino en los juegos educativos

CONCLUSIONES

Se implementé elementos  La optimizacién del prototipo mejoré  Se desarrollo una aplicacion movil
interactivos, utilizando el juego de la integracion de los componentes para monitorear el progreso del
rompecabezas y movimiento de alas electronicos, facilitando funciones que nifo y recopilar datos que apoyen
para el entretenimiento del infante. apoyan el aprendizaje infantil. su desarrollo.
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