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La falta de conocimientos conceptuales de la física básica como lo son posición, velocidad y aceleración en los 

bachilleres, debido a la falta de experiencia y vivencia de lo que significan estos conceptos, además de no contar con los 

dispositivos para monitorear la posición, la velocidad, la aceleración y el tiempo, por ende, no logran interpretar de 

manera correcta los conceptos. 

 

   OBJETIVO GENERAL  
 

Implementar una red de sensores para el correcto entendimiento 

de los fenómenos físicos asociados por medio de un dispositivo 

capaz de adquirir los datos de posición, velocidad y aceleración. 

 

 
 

 

 
 

 

   PROPUESTA  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figura 1. Configuración de los nodos 

sensores con el módulo LoRaWAN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figura 2. AJÁ Parque de la 
Ciencia 

 

Diseño de un programa que permita la visualización 

de las gráficas de posición, velocidad y aceleración, 

junto a la implementación de dos dispositivos para la 

transmisión y recepción de datos.  

 

Para el envío de los datos se cuenta con un par de 

módulos LoRa los cuales presentan un alcance de 

aproximadamente 50m.  

 

Para la toma de datos tendremos un sensor 

acelerómetro funcionando como podómetro. 

 

Para el procesamiento de los datos y la visualización 

de las gráficas se realizo una codificación en Python. 

  

 

 

 

 

 
 

Figura 4. Dispositivos de transmisión y recepción de datos para el despliegue de la red de sensores 

LoRaWAN  

 

   RESULTADOS  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figura 3. Programa que permite la visualización de las gráficas de posición, velocidad, y aceleración  

respecto al tiempo 

 
 
 
 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Figura 5. Gráficas de posición, velocidad, aceleración vs tiempo 

 

En la figura 6 se observan las mediciones obtenidas por el acelerómetro de manera periódica, esto permite la obtención de la 

posición, y posteriormente la obtención de velocidad y aceleración. A medida que la persona se va desplazando se van 

mostrando las actualizaciones en las gráficas. En la figura 7 se observa las gráficas que se generan a partir de los datos 

ingresados de tiempo, velocidad inicial y aceleración en caso de que exista, a partir de estas gráficas una persona se va 

empezar a mover de la manera más conveniente para lograr el mismo resultado. 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

Figura 6. Gráficas de posición, velocidad y aceleración en tiempo real      Figura 7 . Gráficas de posición, velocidad y aceleración con respecto al tiempo 
 

 

 

   CONCLUSIONES  
 

▪  El acelerómetro a pesar de ser muy sensibilidad a las 

vibraciones al momento de la toma de datos es un 

sensor perfecto para este ámbito de proyecto, por lo 

tanto, se lo empleará como un contador de pasos, de 

esa forma tomará los datos necesarios para la 

obtención de la posición, velocidad y aceleración. 

 
▪ Las gráficas de posición, velocidad y aceleración vs 

tiempo que se muestran por pantalla, muestran cómo 

cambian los distintos valores físicos en tiempo real, 

dichos están asociados a la manera de desplazarse, y 

esto ayuda a una mejor comprensión de los conceptos 

fundamentales de la física en los jóvenes bachilleres.  

 

▪ La implementación de este proyecto permite la automatización de 

la toma de datos para su posterior tratamiento y procesamiento 

para poder observar las diversas gráficas de la cinemática 

(posición vs tiempo, velocidad vs tiempo, aceleración vs tiempo). 

 

 

Implementación de un accesorio de uso didáctico para el aprendizaje interactivo de 

las gráficas posición, velocidad y aceleración como parte de un juego en el parque 

AJÁ 
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