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DISENO Y PRESUPUESTO DE ILMINACION INTELIGENTE DEL
ESTADIO DE ESPOL

PROBLEMA

Desde l|a inauguracion del campus Prosperina, el estadio ha
carecido de una buena iluminacién artificial por lo que no se puede
hacer uso de las instalaciones en horario nocturno. El estadio
aparte de tener la cancha de futbol tiene una pista atlética. Que
por muchos anos no se aprovechd para que la seleccion de
atletismo de la ESPOL pueda entrenar en horario nocturno.
Ademas, albergar entrenamientos, partidos de futbol de Ia
seleccion de ESPOL, eventos organizados por la asociacion de
estudiantes (FEPOL), eventos oficiales de la universidad como la
graduacion colectiva, celebracion de aniversario de la universidad u
otros eventos de tal magnitud. Por lo tanto, es un problema que
afecta a la universidad limitando l|la capacidad operativa del
escenario.

OBJETIVO GENERAL

Disenar un sistema de iluminacion inteligente para el estadio de la Escuela Superior Politécnica del Litoral validando que
cumplan los requerimientos técnicos para complejos deportivos mediante la herramienta computacional Dialux 4.13°.

PROPUESTA

Se realizo el diseno de un sistema de iluminacion inteligente que sea rentable para la Escuela Superior Politécnica del
Litoral (ESPOL), pretendiendo brindar una solucion de alumbrado que cumpla con las requerimientos técnicos
internacionales para los espacios deportivos y que permita tener los maximos beneficios tanto funcionales como
economicos para la institucion, contribuyendo de esta forma a la eficiencia energética a la vez que se asegura el confort
de los jugadores y espectadores.

RESULTADOS
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@[3 Proyecto 1

Se evaluaran dos escenarios que fueron desarrollado en la herramienta computacional DIALux. El primer escenario por
evaluar es el diseno de iluminacion de clase lll. El segundo escenario por evaluar es el diseno de iluminacion de clase Il
para
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CONCLUSIONES
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Presupuesto base

Cuarto de transformadores

Tablero Eléctrico

Torres de iluminacion

Subtotal sin mando de obra

Mano de obra

Total

S 66,044.18

S 5,882.97

S 23,045.78

S 68,210.98

$163,183.91

S 48,955.17

$212,139.08

S 66,044.18

S 8324.14

S 34,395.85

S 99,718.71

$208,482.89

S 62,544.87

$271,027.76

para la iluminacion del espacio
deportivo se pudo observar que
la cantidad de luminarias tiene
un efecto directo en el
cumplimiento de los
parametros de iluminacion
requeridos para la clase Il y IlI.

= Sj se contrasta el valor total de

los escenarios se tiene una
diferencia de $58,888.68 del
escenario de iluminacidn 2 con
respecto al 1.

" La evaluacion de los parametros establecidos, técnico y econdmico, para los escenarios de iluminacion propuestos
permiten inferir que la mejor propuesta es el escenario 2. pues a pesar de ser 40% mas costosa en presupuesto que
escenario 1 permite obtener una mayor uniformidad y cumplir todos los aspecto técnico.

" Los 2 escenarios de iluminacion propuestos fueron evaluados en base a lo que estipulan las normas de iluminacion
para espacios deportivos mediante el software DIALux 4.13, el cual fue una herramienta indispensable para poder
determinar la cantidad de luminarias necesarias para alcanzar el nivel adecuado de luxes tanto en la cancha de futbol
como en la pista de atletismo.



