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Se ha notado que, en el Ecuador, donde los niveles de
penetración de tecnología siguen siendo bajos, no hay
cifras ni datos sobre las habilidades digitales de los
ciudadanos. Por tanto, es difícil para el gobierno
promover acciones educativas que permitan avanzar
hacia la transformación digital.

Desarrollar una solución tecnológica que permita, usando el marco de evaluación del MINTEL, el autodiagnóstico de las
competencias digitales a los ecuatorianos.

▪ Al no forzar a que el usuario realice una prueba
completa de todas las áreas, facilita que este pueda
rendir la prueba sobre otra área en otro momento.

▪ Si el usuario pierde su conexión a internet, puede
reanudar su progreso lo cual mejora la experiencia de
usuario

Aplicativo web de autoevaluación de
habilidades digitales

▪ La interactividad del aplicativo web está bien
desarrollada, lo que facilita al usuario que no tenga
problemas al navegar en el sitio.

▪ El aplicativo tiene un diseño moderno y agradable lo
cual hace que sea muy fácil de entender y utilizar.

El Ministerio de 

Telecomunicaciones y 

Sociedad de la 

Información está a 

cargo de dar apoyo 

ciudadano para 

transformación digital

Conoce tu perfil 

digital

Evaluación gratuita

Recomendaciones

personalizadas

3 Áreas de evaluación

Preguntas con 
contexto ecuatoriano

Registro para beneficios

❖ La calificación y los resultados del perfil digital de la pantalla

resultados es lo que más les fue útil.

❖ La necesidad de desarrollar las competencias digitales es la

principal motivación para realizar la evaluación.

❖ La lectura de las preguntas en voz alta es una de las

funcionalidades que más resaltaron del aplicativo.


