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Diseno de dos prototipos interactivos relacionados con la
mecanica de fluidos e hidraulica en un parque de ciencias

PROBLEMA

En Ecuador, el 52,7 % de los estudiantes evaluados en PISA-D no alcanzo el nivel basico de habilidades en
Ciencias, relacionadas con el uso de conocimientos cientificos para interpretar datos y comprender
situaciones experimentales. Esto evidencia la importancia de fortalecer el aprendizaje practico de las
ciencias y la relacion entre los conocimientos teoricos y su aplicacion. Actualmente, existe una limitada
disponibilidad de prototipos interactivos de mecanica de fluidos e hidraulica en parques de ciencias, lo que
dificulta que estos conceptos puedan ser observados y experimentados de manera practica.

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar prototipos ineractivos de mecanica de fluidos mediante componentes hidraulicos para su
implementacion dentro de una exhibicion permanente de ciencias.
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RESULTADOS

Exploracion: En Prototipo de trabajo practico experimental en la
u:? demostracion del principio de Pascal (Talavera et al., 2023) se observd que el

0= uso de un prototipo experimental permite relacionar los conceptos tedricos

con una experiencia practica.

Prototipo de Pascal: Relacionaron la aplicacion de una fuerza con el
movimiento del sistema y el efecto de la gravedad.

Banco de tuberia: Los participantes exploraron diferentes recorridos del

D].?‘r\ agua mediante la manipulacion de las valvulas, observando que el agua

@ puede circular por distintas tuberias y asociando su comportamiento con la
presion y el flujo dentro del sistema.

Banco de tuberias Prototipo de Pascal
Permite explorar diferentes recorridos del Permite observar La presidn ejercida sobre como
agua, accion de las valvulas y relacién un fluido incompresible se transmite por igual y

entre presion y flujo. en todas las direcciones a través de todo el fluido.
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Impacto educativo: Los prototipos permitieron acercar conceptos de
hidraulica y mecanica de fluidos mediante una experiencia practica,
participativa y observable.

CONCLUSIONES

Aprendizaje significativo.
Ambos prototipos permiten comprender de forma practica y visual los principios de hidraulica y mecanica
de fluidos.

Interaccion y experimentacion.
Los prototipos formentan la curiosidad, pensamiento critico y curiosidad al manipular variables como
valvulas, presion y flujo.

Aplicacion en el mundo real.
Demuestran como estos principios se aplican en sistemas reales de transporte y control de fluidos.

Desarrollo de competencias.
Promueven habilidades en analisis, resolucion de problemas y trabajo colaborativo.

Impacto y Sostenibilidad
Contribuyen a una educacién STEM cosnciente, inspirando soluciones eficientes y responsables con el uso
del agua.

EDUCACION AGUA LIMPIA
DE CALIDAD Y SANEAMIENTO
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