®
e OL Cocuel ?"Pg"il"L".f | José Alberto Guaman Espinoza Carlos Fernando Lépez Vinueza
P olitecnica ael Litora Josalgua@espoleduec G } %0 I . %0 } 5 X u X

La ESPOL promueve los Objetivos de Desarrollo Sostenible

DISENO DE INTERFAZ DE USUARIO PARA UNA APP ENFOCA
INGRESO A UNIVERSIDADES PRIVADAS MEDIANTE GAMIFIC/

PROBLEMA

En Ecuador, el 20,46 % de estudiantes universitarios

abandona los estudigssiendo lasuniversidades

privadaslas mas afectadas, debido a la falmuna
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PROPUEST,

Se desarrolld la Igara Plumario+ una aplicacion
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CONCLUSIONES

RECOMENDACIONI
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* Incorporar retroalimentacién de usuarios y expertos La propuesta sienta bases para futuros desarrollo
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