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TÍTULO EN MAYÚSCULAS
Fuente Calibri bold, mín. 48pts.  a máx. 55pts,centrado, interlineado: 50 pts. 

Fuente Calibri 27pts.

Diagramación libre con el
contenido sugerido por 
Centro de Escritura:
Título
1) Problema o necesidad a resolver
2) Obje�vo general
3) Propuesta
4) Resultados
5) Conclusiones

____________________________

Pueden usar las fuentes (�po de letra) de 
su propia propuesta de línea gráfica para 
los sub�tulos, o en su defecto usar las 
siguientes fuentes:
Calibrí: Regular / Bold
Segoe UI: Regular / Bold.
*Revise el puntaje, debe quedar 
equilibrado no menor de 36 pts.
Sinte�ce los párrafos, sean recursivos y 
atrac�vo con los elementos presentes en la 
diagramación. 

____________________________

Imágenes a colocar en alta resolución 300 
dpi.
Máximo 700 palabras (en total).

____________________________

Recomendaciones generales:
*Líneas de flujo (espacios de separación de 
texto en horizontal)
deben tener mínimo de 3cm de espacio 
entre texto e imagen. o un espacio que 
considere apropiado para dar respiro entre 
cada tema.
*Si trabaja con columnas no olvide un 
espacio de medianil apropiado.
*U�lice niveles de jerarquía en la 
información para ayudar al lector.
*Colores, escalas y otros elementos sirven 
para llamar la atención a grandes 
distancias.
*Revise que el puntaje de la parte teórica 
no sea pequeño, no es un documento A4.
*Las mayúsculas o letras en negrita son 
destacados que pueden servir para llama la 
atención de un tema.

No poner texturas en los márgenes
Trate de mantener o priorizar fondos 
blancos (si lo cree conveniente).

NO OLVIDE
BORRAR LAS 
LÍNEAS GUÍA
Y MENSAJES 
EN MAGENTA y
REFERENCIAS
HECHAS EN 
EL FORMATO
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TÍTULO EN MAYÚSCULAS
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La falta de difusión del arte y la cultura en 
Guayaquil, hace que exista desconocimiento y 
desconexión  con la herencia cultural, haciendo que 
se valore más la cultura extranjera, como la cultura 
asiática, que a través de la música, es la que más 
llega a la juventud.
La música juega un rol importante en la cultura e 
identidad nacional, pues contiene significados, 
ideas y valores que conectan con la identidad  
cultural de su origen.
Según el diario El Comercio (2022), el 89,3% de los 
jóvenes ecuatorianos consumen música del género 
urbano, siendo el más escuchado en el país, según 
una encuesta para medir consumos culturales, 
realizada por el Ministerio de Cultura y Patrimonio.

PROBLEMA

La propuesta de cancionero demuestra cómo las 
ilustraciones en conjunto con el lettering, realzan la emoción 
de los versos de las canciones y ayudan a conectar con los 
jóvenes, incentivando el interés por el género musical del 
pasillo ecuatoriano, fortaleciendo su identidad cultural.

CONCLUSIONES

*Resultados de encuesta con una muestra de 94 personas y pruebas a 5 usuarios.

de los encuestados han
escuchado pasillos por lo menos

una vez en su vida

85%
de los encuestados no tenía

conocimiento acerca de que el
pasillo ecuatoriano es considerado

patrimonio cultural inmaterial

54%
de los encuestados consideran
escuchar pasillos ecuatorianos

desde ahora debido al cancionero

95%
de los encuestados están

dispuestos a pagar por el cancionero
en su versión física (impresa)

64%
RESULTADOS

Cuando se habla del género del pasillo, 
¿qué palabras se les viene a la mente?

OBJETIVO
Promover el consumo del género musical del 
pasillo ecuatoriano mediante el diseño de un 
cancionero ilustrado para el aumento de su 
visibilidad y el fomento de la identidad cultural 
entre los jóvenes de la ciudad.

Diseñar un cancionero ilustrado con lettering 
para  facilitar el acceso a la información de 
manera atractiva sobre las letras de los pasillos 
ecuatorianos, mejorando la visibilidad de los 
mismos, incentivando el consumo por la 
música nacional, además de ayudar a formar la 
identidad cultural de los jóvenes.

PROPUESTA

DISEÑO DE INTERFAZ DE APLICACIÓN MÓVIL INTERACTIVA PARA
LA DIFUSIÓN DE EVENTOS ARTÍSTICO-CULTURALES EN GUAYAQUIL

Daniela Pérez Zambrano
danpzamb@espol.edu.ec
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DISEÑO DE CANCIONERO ILUSTRADO CON LETTERING DIRIGIDO A
JÓVENES DE GUAYAQUIL PARA LA PROMOCIÓN DEL PASILLO ECUATORIANO


