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INNOVACION HAPTICA PARA LA FORMACION MEDICA EN
REALIDAD VIRTUAL

PROBLEMA OBJETIVO GENERAL

La formacion practica médica enfrenta limitaciones como el Disenar un entorno de realidad virtual meédico que

acceso restringido a equipos clinicos debido a sus altos combine el sistema de seguimiento de manos con la

costes, ocasionando: retroalimentacion haptica implementado en un guante

2400 4792 para mejorar la destreza en el entrenamiento y formacion

denuncias 5 micidios
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de nuevo personal en el area de salud.

Ademas el aprendizaje virtual durante la pandemia sumado

RESULTADOS

Prototipo funcional de entorno VR médico con guante

a los cortes presupuestarios en educacion superior
haptico operativo (Unity + Arduino) usando seguimiento

comprometio la formacion profesional.
$1349 de manos y patrones vibratorios por dedo. Latencia de
respuesta minima entre la deteccion de colision en Unity y
la activacion de los LRA, guante ergondmico con peso y

autonomia dentro de lo esperado.
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Por esto, se necesita una solucion tecnolégica asequible que Patrones hapticos definidos para contacto suave,
mejore la formacidn médica reduciendo riesgos reales. impacto o latidos, mejora |la destreza psicomotriz y la

retencion. Protocolos de comunicacion estables con

PROPUESTA tolerancia a pérdida de paquetes y reconexion

automatica. Retroalimentacién positiva de usuarios.
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CONCLUSIONES

Escalabilidad y Relacidn costo
adaptabilidad a beneficio favorable
diversos (bajo costo, peso
dispositivos reducido)
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Integrar haptica
:Se cumplen los , acelera la curva

La sincronia entre
audio, visuales y
haptica es
determinante para
la inmersidn

objetivos? de aprendizaje,
mejora la
retenciony la

Implementacién habilidad practica

en ambientes
meédicos
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