Facultad de
Im P OL Arte, Disefio y Comunicacién Audiovisual

NECESIDAD

El Museo Municipal de Guayaquil al
igual que otras instituciones culturales
de latinoamérica no contaban con
planes de transformacion digital previo
a la pandemia de la Covid-19.

(ICOM, 2020)
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==== APLICACION

CONCLUSIONES

Musear es un recurso util que puede
facilitar el aprendizaje desde casa al ser
un recurso digital para movil, de facil
acceso y con bajo consumo de datos.

Enriguece la memoria visual e incrementa
el interés de estudio sobre las obras del
Museo Municipal de Guayaquil.

Un producto que puede ampliarse a otros
museos del Ecuador.
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OBJETIVO GENERAL

Crear un recurso didactico inmersivo para el
Museo Municipal de Guayaquil orientado
hacia los adolescentes jovenes, como opcion
de acceso remoto a las piezas arqueologicas
e historicas.

RESULTADOS

Usabilidad (10/10)

Estética(10/10)

Contenido (9,5/10)

La validacion del material digital
permitio mostrar la funcionalidad vy |a
eficacia de la aplicacién, utilizando
una matriz de retroalimentacion y la
cronologia de sentimientos.
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