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La ESPOL promueve los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Bienvenidos a Fungitopia:

Un recorrido web por el fascinante mundo de los hongos

PROBLEMA OBJETIVO GENERAL

El reino de los hongos o reino Fungi es vital y Comunicar la importancia de la diversidad de los
para la naturaleza y ha impulsado avances f, hongos en los ecosistemas, mediante el diseno de
en alimentacién, medicina y tecnologia, f una historia digital ilustrada con elementos
pero sigue siendo poco conocido y a 4 Interactivos que promueva el conocimiento de sus
menudo desestimado, lo que limita el - beneficios, para el fomento de practicas sostenibles
interés y la formacidon de expertos capaces ¢ e innovacion en diversos sectores productivos.

de explorar su inmenso potencial.

Honeo 05TRA

PROPUESTA DE VALOR

Una interfaz web interactiva que une comic,
llustraciones y animaciones para crear una
experiencia inmersiva que despierte el interes

de los adolescentes por el mundo de los hongos.
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RESULTADOS y . g
Docente de Informacién Contenido  Representacion
Biologia accesible relevante cientifica |
Por medio de las validaciones y focus group virtuales |
o 7 D - d d . .« e
po’r zoom, se obtuvo a.ce|:.>taC|on a la propuesta !sinaf or de Usabilidad Cetdtion teractividad
grafica, destacando los siguientes puntos: INEEFIaCES |
Adolescentes | Comprension  Satisfaccion Interés por
Ea Bl del contenido  del usuario el tema
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CONCLUSIONES

El diseno de interfaz de "Bienvenidos a Fungitopia”

introduce eficazmente a los usuarios al mundo de |

los hongos, despertando su curiosidad vy i
motivandolos a explorar mas sobre el tema.

T Ay,
(i
9&3&%

La incorporacion de ilustraciones, animaciones y b W
funciones interactivas mejora la atencion del
usuario y fortalece su compromiso con el contenido.
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