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Diseñar un entorno virtual de las góndolas de un 
supermercado a partir de modelos 3D de productos para 
generación de datos sintéticos y el entrenamiento modelos 
de inteligencia artificial que permitan el desarrollo de 
procesos de auditaje automático. Figura 1. Entorno Virtual y Recolector de Imágenes.

Figura 3. Diseño conceptual de la solución.Figura 2. Adquisición de datos sintéticos de 
productos en Entorno Virtual.

En la actualidad, la industria del retail enfrenta el desafío de optimizar la 
gestión de inventarios y la ejecución en tienda, lo cual es fundamental 
para mantener la competitividad en un mercado cada vez más 
dinámico. Uno de los principales obstáculos es la falta de datos 
etiquetados y validados, necesarios para entrenar algoritmos de visión 
por computadora, que pueden ser la base de sistemas avanzados de 
reconocimiento de productos y automatización de procesos.

La propuesta implica la creación de un 
entorno virtual 3D que genera datos 
sintéticos para entrenar modelos de IA 
robustos. Además, el 'recolector' captura 
imágenes estandarizadas, facilitando la 
automatización de auditorías en el sector 
retail.

Figura 4. Detección de productos en Entorno 
Real.

• Este trabajo demuestra la efectividad de un entorno 
virtual para la creación de datos sintéticos en visión por 
computadora, superando las limitaciones de la 
disponibilidad de datos etiquetados y optimizando el 
entrenamiento de modelos.

• La implementación de un recolector de imágenes ha 
mejorado la estandarización y la calidad de la captura de 
datos visuales, optimizando el proceso de auditoría 
automática en entornos comerciales. 

• Futuras investigaciones deberían probar diferentes 
algoritmos de clasificación utilizando los datos 
sintéticos, así como mejorar el modelado 3D para 
generar escenarios más realistas, a fin de optimizar este 
enfoque y facilitar su implementación práctica en el 
monitoreo de inventarios en el sector retail.

Figura 3. F1-Score de los 20 productos del modelo de 
clasificación.
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