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La ESPOL promueve los Objetivos de Desarrollo Sostenible

JOY ART - DEL PAPEL A LA REALIDAD, PRESERVANDO

LA CREATIVIDAD INFANTIL EN 3D CON UN TOQUE PERSONAL

PROBLEMA

En Ecuador, muchas familias enfrentan la
dificultad de preservar las creaciones
artisticas de sus hijos manteniendo su valor
emocional v creativo. Las opciones
tradicionales, como enmarcar o almacenar
dibujos, aveces no permite mantenerlos
apropiadamente, lo que puede resultar en una
desconexion emocional v en la pérdida de
recuerdos significativos a lo largo del tiempo.

OBJETIVO GENERAL
Disenar un prototipo 3D sostenible a partir de
as creaciones artisticas infantiles,

Droporcionando una solucion innovadora para
coleccion vy recuerdo familiar que sea
traspasada de generacion en generacion.

PROPUESTA DE VALOR

Joy ART se distingue por transformar las
creaciones artisticas infantiles en figuras 3D
sostenibles, creando recuerdos familiares
unicos y emotivos. Estos productos fomentan
la creatividad y fortalecen la conexidén
emocional entre generaciones.
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Con una identidad visual atractiva y coherente,
Joy ART es una marca adaptable tanto para
fines educativos como para el mercado de
recuerdos personalizados, cubriendo un nicho
en el mercado de productos sostenibles y
personalizados para ninos en Ecuador.
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LA CREATIVIDAD INFANTIL
CONVERTIDA EN PIEZAS 3D

RESULTADOS P
CONCLUSION

El proyecto fue bien recibido por padres,
educadores y niNos, quienes se conectaron
emocionalmente con la transformacion de
dibujos infantiles en figuras 3D. La identidad

Conexion emocional:
85% de los padres.

Sostenibilidad:

por el producto. Este enfoque innovador
tiene el potencial de convertirse en un
valioso, hermoso v duradero recuerdo
familiar.

Inversion:
65% dispuestos a invertir.
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Impacto positivo:
2/L4 expertos destacan
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INFRAESTRUCTURA RESPONSABLES

Codigo Proyecto
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