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EMULADOR SOFTWARE IN THE LOOP DE UN VEHICULO ELECTRICO

PROBLEMA

Los vehiculos eléctricos estan siendo incluios al parque automotor nacional a través de autobuses eléctricos y
proximamente patrullas, mientras cada dia crece el numero de fabricantes interesados en ofrecer soluciones tecnoldgicas
relativas al transporte de personas y carga utilizando |la energia eléctrica en lugar de combustibles fosiles. En este contexto
resulta importante disponer de herramientas para el estudio de los componentes mas importantes del vehiculo eléctrico.

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una simulacion computacional de la etapa de
potencia (motor-bateria) de un vehiculo eléctrico
considerando restricciones reales del problema.

PROPUESTA

Un simulador interactivo de un vehiculo eléctrico implementado en Matlab-Simulink considerando problemas reales,
para que las personas sin conocimientos del mismo e interesados en adquirir un vehiculo de esta tecnologia tenga la
oportunidad de conocer los beneficios tedricos sin tener |la necesidad de subirse a uno.
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Mediante el uso del emulador, podemos ingresar
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" De acuerdo a los resultados mostrados se logro " Cuando se corre la simulacion en con pendiente
implementar una pantalla interactiva y de facil uso para negativa, la corriente cambia de direccion lo que
todo tipo de usuario. produce un incremento en el porcentaje de carga de las

baterias obteniendo asi la denominada regeneracion.
= Se implemento la regeneracion de las baterias en el
emulador con la finalidad de simular una pendiente " Se estudio técnicas de control usadas en motores
cuesta abajo y observar la carga de las baterias. sincronos de imanes permanentes, las cuales sirvieron
para realizar este proyecto.
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