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La ESPOL promueve los Objetivos de Desarrollo Sostenible

ADMI-1013
Código Proyecto

Prototipar una aplicación digital en 
la cual incentivemos el desarrollo 
productivo en los jóvenes 
ecuatorianos, mediante novedades 
didácticas e informativas.

Prototipar una solución óptima para 
los microempresarios jóvenes del 
país, mediante la deseabilidad, 
facilidad y viabilidad de la 
metodología Design Thinking.

El desarrollo productivo en los jóvenes 
no ha sido impulsado en el país, debido 
a las pocas oportunidades de empleo, 
falta de educación financiera, o hasta el 
temor a fracaso debido a la carencia de 
asesorías en el mundo emprendedor.

Nuestra inversión realizada para este 
prototipo será de $3900 la cual nos 
generará ingresos mayores en un 
periodo corto de tiempo, podremos así, 
beneficiar a los futuros emprendedores 
garantizándoles conceptos financieros, 
tributarios y legales de calidad.

CAPM 3,19%

VAN $ 887,60

TIR 9,76%

PAYBACK 4,5 años

Esta aplicación digital despierta la 
evaluación crítica de los usuarios al 
momento de tomar una decisión y 
maximizar sus opciones en el campo 
micro emprendedor.

Se obtuvo un feedback positivo, dado que, con el uso de la aplicación digital, la 
calificación promedio de educación financiera en los usuarios crecería de un 
3.01/5 a un 4.25/5. Adicional a esto, se logra el incentivo del desarrollo 
microempresario y emprendedor con los implementos novedosos como podcasts 
y formato de audiolibro.
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