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Libro-Juego para conciencia alos nnosde 9 all anos
sobre la mportanciade loslepidopterosen el eosigema
del BaqguePrmotector LaProspeirna

PROBLEMA

Desconocimiento de la importancia que
cumplen los lepidopteros (mariposas y polillas)
dentro de su ecosistema, como principales
Insectos polinizadores.

OBJETIVO GENERAL

Disefnar un Libro-Juego que fomente el
aprendizaje sobre la importancia de los
lepidopteros en el Bosque Protector Prosperina,
ubicado en el Campus Gustavo Galindo de ESPOL

PROPUESTA
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gue le ensenen al nino la importancia de
las mariposas y las polillas de una forma |
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unica, es decir aprender jugando.

Ademas a traves de

la plataforma web Mi Bosque,

se podra acceder a los juegos y
se podra descargar el libro digital.

RESULTADOS

Mediante la validacion, se entendio la importancia de tener el libro
y los juegos en una plataforma digital, es por eso que realizamos la
propuesta de una landing page donde el nino pueda encontrar los
juegos VY el libro en digital.

CONCLUSIONES

m El presente proyecto es importante, ya que
a traves del juego se le ensefa a los ninos la
Importancia de los lepidopteros en el mundo y
asi logramos que sean ninos mas conscientes
y con inteligencia ecologica.
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recurso para futuros proyectos a nivel nacional
como a nivel mundial.



