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DISENO DE UN KIT EDUCATIVO INTERACTIVO PARA LA ENSENANZA
SOBRE ARTISTAS ECUATORIANOS

:Qué contiene
el kit interactivo?

El problema

En palabras de la curadora del Museo
Antropolégico y Arte Contemporaneo (MAACQC),
Sara Bermeo, “En Ecuador no existe una cultura
sobre visitar museos, no conocemos nuestros propios
museos, pero si los de otros paises”. Esta falta de
conexion se refleja en la escasa comprension de
las nuevas manifestaciones artisticas locales, asi
como la pérdida del conocimiento sobre la escena
plastica ecuatoriana en las nuevas generaciones.

Disenar un Kit Educativo para la ensenanza sobre
los artistas plasticos ecuatorianos que busque el
aporte al conocimiento, mediante elementos
didacticos e interactivos.

La propuesta

Trazos se presenta como una contribucion
significativa a la educacion artistica en
Ecuador. Disenado para fortalecer la
conexion cultural de las nuevas |
generaciones con su patrimonio, e > 4
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Resultaclos

El kit interactivo recibié una acogida interesante por
medio de las entrevistas a expertos cumpliendo con
su objetivo, se recopilo diferentes puntos de vistam
uno de ellos siendo la importancia de la creacion de
insumos manuales y didacticos que apelen a la idea
de aprender jugando, ya que en el mundo
tecnoldgico en que nos desenvolvemos es necesario.

-~ Facultad de a
ARTE 487 % P OL Arte, Disefio y Comunicacién Audiovisual
Codigo Proyecto

Conclusiones

Este proyecto enfoca su aportacion en presentar
contenido informativo unido a actividades
practicas que invitan a los usuarios a interactuar
con el material. Las actividades estan disenadas
para estimular la creatividad, mejorar la
comprension visual acompanada de informacion
concisa, contribuyendo en parte a un aprendizaje
mas profundo y significativo con ayuda de un
universo grafico reconocible y acorde al tema.
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