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GASTRONÓMICA DE GUAYAQUIL

PROBLEMÁTICA
Para los turistas navegar por la escena culinaria 
de Guayaquil puede representar un desa�o, 
debido a  la barrera del  idioma o a la escasez 
de herramientas digitales con información 
relevante y  actualizada.  

OBJETIVO GENERAL
Incen�var a la difusión de la cultura 
gastronómica guayaquileña, con una interfaz de 
aplicación móvil que mejore la experiencia 
turís�ca, informando sobre los establecimientos 
y opciones de comida �pica de la localidad. 

PROPUESTA 
Diseñar una interfaz de aplicación móvil que 
reúna lo mejor de la gastronomía guayaquileña, 
op�mizando los medios de búsqueda, y 
construyendo una comunidad que aporte al 
crecimiento del turismo gastronómico. 

Configuración

Reseñas

Ubicación

favoritos

Restaurantes

Perfil

RESULTADOS

El proyecto Weca responde directamente a 
una demanda significa�va por parte de los 
turistas nacionales y extranjeros. Nuestra 
aplicación móvil no solo cubre la necesidad 
iden�ficada, sino que también ofrece una 
plataforma de fácil uso que puede mejorar la 
experiencia gastronómica. 
Weca �ene el potencial de conver�rse en una 
herramienta importante para cualquier turista 
que desee descubrir y explorar la cultura 
guayaquileña a través de su riqueza culinaria. 

De los encuestados usan 
aplicaciones móviles en 

sus viajes

95%

De turistas extranjeros están 
interesados en conocer  la 
gastronomía guayaquileña.

92%

Consideran las reseñas como 
factor importante para elegir 

un restaurante.

80%

8% No

92% Sí

¿Usas aplicaciones móviles para buscar restaurantes?

5% No

95% Sí

80%  
Siempre

17% 
A menudo

3% 
ocasionalmente

CONCLUSIONES

¿Te gustaría conocer la gastronomía guayaquileña?

¿Con qué frecuencia se guía por reseñas?

Muestra:  50 turistas extranjeros y nacionales.


