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DISENO DE JUEGO DE MESA ENFOCADO EN VALORES SOCIALES DIRIGIDO

A PREADOLESCENTES DEL CANTON DURAN.

Problema

Actualmente, las familias ecuatorianas, especialmen-
te aquellas que viven en barrios populares, enfrentan
entornos donde la carencia de valores dificulta la
convivencia pacifica. Esta situacion repercute en los
nifos, quienes observan y normalizando conductas
negativas, a pesar de tener conocimientos bdsicos
sobre lo correcto y lo incorrecto.

Objetivo General

Disefar un juego de mesa tematico enfocado en va-
lores sociales para el refuerzo de estos valores a los
preadolescentes en la parroquia El Recreo en Duran.

Propuesta
EL VALOR DE LA CORONA es una propuesta educativa que refuerza
a los preadolescentes la importancia de la honestidad, el respeto,
la solidaridad y la equidad, integrando el aprendizaje de valores
con la diversién de un juego de mesa dindamico y participativo.

Resultados

En resultados basados en una encuesta realizada a
32 nifios, después de probar el juego. Se determind:
Una aprobacion del producto en un 84.4% de los
nifios que lo jugaron. Y en un 90.6% sintieron que
reforzaron su conocimiento sobre valores mientras
jugaban con el producto.
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Conclusiones

Crear un juego de mesa con enfoque educativo en
valores dirigido a preadolescentes es posible y dis-
frutable. Hacer que se refuercen estos valores de
forma indirecta ayuda mucho a que la informacién
quede grabada en la mente de los jugadores.
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