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Diseno de identidad corporativa dirigida a la Asociacion

Ecuatoriana de Deportes Electronicos (AEDE)

Problema

La AEDE fue creada con la finalidad de impulsar, difundir y profesionalizar los deportes electronicos en Ecuador,
estas competencias profesionales de videojuegos representan una industria millonaria a nivel mundial que genera
interés por parte de entidades gubernamentes, empresas, marcas y universidades. Sin embargo, la asociacion no
posee una identidad grafica definida, tanto el diseno de identidad, como su mision y vision no han sido conceptualizadas
en estandares y lineamientos graficos corporativos que le permitan vincularse y difundirse de manera efectiva con

la comunidad en general.

Objetivo General Propuesta

Este concepto de marca permitira agregar valor a
la AEDE y a la difusion de su imagen en medios
de comunicacion masiva. El concepto esta

Disenar una propuesta de identidad corporativa
dirigida a la Asociacion Ecuatoriana de Deportes
Electronicos (AEDE) mediante el uso de
metodologias de investigacion y de diseno.

- Identidad

vinculado a ese impulso que desea brindar la
asociacion de “volar alto” a los atletas electronicos

del pais.

Concepto Corporativo
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Resultado Conclusiones

Como resultado del proyecto se obtuvo una
Identidad corporativa asociada a deportes
electronicos y al accionar de la empresa, se
iImplementaros recursos graficos asociados a
videojuegos, tales como texturas, fotografias,
vectores y fondos tratados en software de imagenes
como montajes fotograficos y degradados.

La implementacion de esta identidad grafica
permitira una efectiva vinculacion de la AEDE con
sSu publico objetivo y la comunidad en general de

video jugadores nacionales, esta se puede adaptar
a diferentes soportes facilitando su reproduccion
en medios masivos impresos Yy digitales.




