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Laboratorio de Diseno de Aplicaciones para Telecomunicaciones.

PROBLEMA

Debido al cambio de malla curricular se agregaron nuevas
materias que requieren una parte practica, lo cual implica
muchas veces la compra de materiales que pueden llegar
a ser costosos tanto para los estudiantes como para la
universidad. Ademas los docentes no siempre tienen la
disponibilidad de tiempo para que los estudiantes hagan
uso del laboratorio en horarios extracurriculares, lo cual
les obliga a buscar alternativas para poder desarrollar sus
propias ideas para los proyectos.
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Disefar y simular practicas de la materia de Disefo de
aplicaciones para Telecomunicaciones mediante el uso de
software libre con el fin de expandir los conocimientos de
los alumnos.

PROPUESTA

Practica 3. Uso de sensores en Packet Tracer para la
simulacion de la casa domotica.

Se disenara y simulara las siguientes 4 practicas:

1. Introduccion al uso de los softwares: Fritzing, Packet
Tracer, Arduino IDE y Raspbian. Ademas de dos
ejemplos que seran simulados usando sensores
también descritos en esta practica.
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Medicion de la temperatura de una hacienda,
utilizando la tecnologia LoRa WAN para poder
observar los valores desde cualquier lugar mediante
un Lora Gateway.
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Diseno y simulacion de una casa domoética que
permita encender luces remotamente, cerrar o abrir
puertas, asi como también el manejo de una camara
de seguridad.

Practica 2. Conexiones fisicas de los componentes usados en la
transmision de los valores de temperatura con LoRa.

4. Deteccion de la ubicaciéon de un objeto usando el
algoritmo de trilateracion 'y una aplicacidn
desarrollada media App Inventor, la cual nos permitira
verificar la ubicacion desde un dispositivo movil.

RESULTADOS

En cada una de las practicas realizadas tuvo la duracion de aproximadamente 2 horas en ser realizadas.

En una escala del 1 al 5, siendo 5 el valor mas alto, las practicas tuvieron un grado de complejidad media de 4.
El estudiante logro solventar sus dudas, realizar las simulaciones de sus practicas y no gasto dinero, obteniendo un nivel

educativo muy alto.

Les sera util las practicas para emprender?
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Practica 4. Esquema del proceso para la obtencidn de la posicién 3 de las 4 practicas realizadas fueron
consideradas por los estudiantes como
utiles para poder emprender su propio

negocio en un futuro.

CONCLUSIONES

Las practicas le permitieron al estudiante aprender a
simular una situacion real con los diferentes sensores o

Las limitaciones econdmicas ya no son un problema
para el aprendizaje puesto que el estudiante no gasto

tecnologias mediante los diferentes softwares dinero, siempre y cuando tenga disponible un

utilizados.

Las practicas permitieron a los estudiantes desarrollar
conocimientos acerca de los sistemas embebidos y las
tecnologias usadas para loT.

computador podran realizar las practicas.

El conocimiento brindado a través de las practicas es
util para que los estudiantes puedan emprender su
propio negocio, es decir, abre oportunidades de trabajo,
por ende, las practicas no solo pueden ser usadas por
ESPOL sino también por otras universidades.



