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En los momentos de alta demanda de tráfico y servicios requeridos por
los clientes, como: voz, datos, imágenes y video; experimentan
problemas de congestión de tráfico, derivando en inconvenientes de
aumento de retardos, pérdida de paquetes, jitter, y bajo rendimiento de
la red.
En una red grande y mallada como la red NSFNET Fig. 1. cuenta con
varias rutas, algunas sin tráfico de datos, otras con tráfico moderado y
trafico saturado. El tráfico en toda la red no se encuentra debidamente
distribuido, causando congestión en la misma.

Desarrollar un algoritmo balanceador de tráfico (Multipath) capaz de responder a escenarios como demanda, tipo de
tráfico, ancho de banda y calidad de servicio (QoS).

Se logró centralizar el control y la programación la red
gracias al Ryu controlador.
Con el lenguaje de programación Python se consiguió
establecer el comportamiento total del tráfico en la red
Cualquier topología de red es construida y configurada
bajo el esquema de redes definidas por software,
gracias a Mininet, que ofrece un entorno gráfico o
programático a nivel de lenguaje Python.

• Centralizar la administración y el control de la red bajo el esquema de redes definidas por software.
• Construir la topología de red en un entorno simulado utilizando Mininet.
• Ejecutar un algoritmo balanceador de carga codificado en lenguaje Python, mediante el uso del controlador definido

por software, Ryu Controller, que trabaja íntegramente con Mininet.
• Optimizar ancho de banda, delay, jitter y pérdidas de paquetes.
• Entregar excelente calidad de servicio (QoS) de tráfico video-streaming y VoIP

Se entrego calidad de servicio permitiendo que el
tráfico UDP para video-streaming tenga la mayor
prioridad dentro de la red.
El balanceo de tráfico se produce gracias al algoritmo
“Multipath” que descubre múltiples rutas, para
distribuir el tráfico en las mismas.

Transmisión video-streaming  con calidad de servicio con mínimo delay

Fig 1 – Tráfico en la red 
NSFNET

A-) Mininet y Ryu SDN Controller, comunicados bajo el protocolo OpenFlow.

B-) Topología construida en Mininet  

Transmisión ancho de banda y paquetes respecto al tiempo.

C-) Ejecución  en controlador Ryu del algoritmo “Multipath” balanceador de carga. 


