FIEC Jonathan Feican Jean Carlos Quizhpe
jfeican@espol.edu.ec jeacaqui@espol.edu.ec

Facultad de Ingenieria en
Electricidad y Computacion

BALANCEADOR DE CARGA BAJO EL ESQUEMA DE REDES DEFINIDAS
POR SOFTWARE

PROBLEMA
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En los momentos de alta demanda de trafico y servicios requeridos por
los clientes, como: voz, datos, imagenes y video; experimentan

problemas de congestion de trafico, derivando en inconvenientes de f

aumento de retardos, pérdida de paquetes, jitter, y bajo rendimiento de — .
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la red. D<)

En una red grande y mallada como la red NSFNET Fig. 1. cuenta con & v T

varias rutas, algunas sin trafico de datos, otras con trafico moderado y =

trafico saturado. El trafico en toda la red no se encuentra debidamente - .
. . . N . — Sin trafico de datos _~ ‘:_M%’
distribuido, causando congestion en la misma. s Al \f\ ' e
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Fig 1 — Trafico en la red
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OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un algoritmo balanceador de trafico (Multipath) capaz de responder a escenarios como demanda, tipo de
trafico, ancho de banda y calidad de servicio (QoS).

PROPUESTA

e Centralizar la administracion y el control de la red bajo el esquema de redes definidas por software.

* Construir la topologia de red en un entorno simulado utilizando Mininet.

* Ejecutar un algoritmo balanceador de carga codificado en lenguaje Python, mediante el uso del controlador definido
por software, Ryu Controller, que trabaja integramente con Mininet.

 Optimizar ancho de banda, delay, jitter y pérdidas de paquetes.

* Entregar excelente calidad de servicio (QoS) de trafico video-streaming y VolIP
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[16, 8, 6] cost = 3

(108, 2, 1, 5, 7, 6] cost = 5

Path installation finished in ©.0137560367584
6 to 5 : [[6, 7, 5], [6, 7, 8
» 1, 5]]

['5'.! f, 8, 10, 2, 1, 5] cost = 6
Path installation finished in ©.00468182563782
Available paths from 5 to 6 : [[5, 7, 6], [5, 1, 2, 3, 12, 13, 11, _ z : s
Vo1 s, 102 168, 7. 611 B-) Topologia construida en Mininet
[5, 7, 6] cost
[5, 1, 2, 18, 8, 7, 6] cost = 6
Path installation finished in ©.080875997543335
Available paths from 16 to 5 : [[10, 11, 13, 12,
,» 8, 7, 5]1]
?, 1, 5] cost = 3
B, 7, 5] cost = 3
Path installation finished in ©.00324892997742
Available paths from 5 to 10 : [[5, 7, 8, 10], [5,
12, 13, 11, 18]]
[5, 7, 8, 10] cost 3
[5, 1, 2, 10] cost 3
Path installation finished in ©.00942301750183

C-) Ejecucion en controlador Ryu del algoritmo “Multipath” balanceador de carga.
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Transmision ancho de banda y paquetes respecto al tiempo.
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Transmision video-streaming con calidad de servicio con minimo delay

CONCLUSIONES

Se logro centralizar el control y la programacion la red Se entrego calidad de servicio permitiendo que el
gracias al Ryu controlador. trafico UDP para video-streaming tenga la mayor
Con el lenguaje de programacion Python se consiguio prioridad dentro de la red.

establecer el comportamiento total del trafico en la red El balanceo de trafico se produce gracias al algoritmo
Cualquier topologia de red es construida y configurada “Multipath” que descubre multiples rutas, para
bajo el esquema de redes definidas por software, distribuir el trafico en las mismas.

gracias a Mininet, que ofrece un entorno grafico o
programatico a nivel de lenguaje Python.



