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DISENO Y SIMULACION DE LA SUBCAPA MAC DEL ESTANDAR IEEE
802.11N

PROBLEMA

Las tecnologias de acceso inalambrico estan en constante
desarrollo y unas de las mas utilizadas es |la del estandar
IEEE 802.11n. Algunas plataformas, presentan dificultad
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OBJETIVO GENERAL

Figura 1 Trama MAC con sus campos y subcampos

Disenar y simular la subcapa MAC del estandar IEEE
802.11n mediante software libre.

PROPUESTA

La propuesta es el diseno de la subcapa MAC en un
entorno de simulacion que permita obtener una

plataforma facil de manipular, adicional a esto se busca
generar un aporte al area de investigacion docente vy
estudiantil de carreras afines a las Telecomunicaciones,
permitiendo realizar pruebas, analisis de los procesos e
incluso mejoras en esta subcapa.
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estandar, asi como los requerimientos de GICOM, bajo I
estas consideraciones se establecid que el software libre e
apropiado para la simulacion es GNU Radio, debido a que

permite la interaccion con el usuario mediante la creacion
de bloques de procesamiento de sefales para .
implementarse en radio definido por software. by
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RESULTADOS

Se obtuvo una simulacion que permite una correcta
conversion de las tramas ethernet recibidas a la entrada,
en tramas de calidad de servicio 802.11 a la salida, asi
como el proceso inverso, es decir, tramas provenientes de
la interfaz inalambrica, dirigidas hacia la interfaz cableada.

Ademas se realizo el redireccionamiento de tramas
provenientes del sistema de distribucion hacia el sistema
de distribucion y tramas provenientes del entorno
inalambrico con destino al mismo entorno.

Figura 3 Simulacion de la subcapa MAC en GNU Radio.
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Las tramas fueron enviadas utilizando tanto métodos de
agregacion de tramas A-MPDU, como transmisiones sin T ——
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Figura 4 Trama MAC A-MPDU generada.

CONCLUSIONES

" La simulacion presenta gran versatilidad, esto gracias a -
gque cada funcion se implementa en un bloque que
puede ser cambiado, modificado y/o mejorado acorde a
las necesidades.

Usar Python como lenguaje de programacion, brinda
mayor facilidad a la hora de comprender los codigos de
cada bloque por estudiantes y/o investigadores, en
comparacion con C++.

= Se presenta una alta escalabilidad ya que, nuevas -
funciones pueden ser implementadas agregando
nuevos bloques.

El uso de agregacion de tramas presenta un retraso de
procesamiento mucho mayor en comparacion al envio
de tramas sin agregacion.



