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La tecnología del Internet de las Cosas permite controlar

múltiples objetos, artefactos que tengan conexión a internet. En

el caso de los sistemas de reconocimiento por imágenes, a

través de internet se realiza la transmisión/recepción de las

imágenes para poder determinar si se brinda o se niega el

acceso.

Los sistemas de transmisión de datos (imágenes, videos, etc.)

utilizados en sistemas de reconocimiento por imágenes que

operan en canales de comunicaciones inalámbricos presentan

fallos en la recepción de dichos datos por interferencia con

otras señales, pérdidas por desplazamiento multitrayectoria

debido a las condiciones del ambiente de operación, etc., como

se puede apreciar en la figura 1.

Figura 1 – Problemas en 
transmisión inalámbrica

Diseñar el sistema propietario de transmisión y recepción de imágenes mediante el software de LabVIEW,

que pueda ser implementado posteriormente en sistemas de reconocimiento por imagen para aplicaciones

biométricas, inicio de sesión, control de acceso, etc.

• Realizar la adquisición de imágenes mediante una cámara y vincularla con el software de LabVIEW.

• Aplicar bloques de codificación para aumentar la eficiencia en la transmisión.

• Aplicar bloques de filtración para mitigar efectos de ruido en el canal.

• Aplicar ecualización para mitigar efectos de interferencia Intersimbólica por efecto multipaso.

• De acuerdo a los tipos de codificación de canal y modulación implementados en el proyecto, al ir variando el nivel de ruido presente en

el canal, para este caso es un canal simulado, se logró reconstruir la foto tomada con un 99% de éxito, debido a que se logró

implementar un código que es capaz de detectar y corregir la mayor cantidad de errores que presentes en la información.

• De los tres tipos de codificación de canal implementados en el proyecto, código convolucional, código golay y spread symbols, el código

que más se demora en procesar la información es el convolucional, tardando aproximadamente de 30 a 40 segundos; mientras que el

código que más rápido realizó el procesamiento es el de spread symbols, tardando aproximadamente 5 veces menos que el

convolucional. Eso se debe a la eficiencia para poder detectar y corregir los errores presentes, el código convolucional demanda de más

recursos para realizar esas operaciones en comparación al de spread symbols.


