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Automatizacion y simulacion de una linea de produccion con
SCADA y Node-Red reemplazando las pantallas HMI.

PROBLEMA

Si sucede algun fallo en las pantallas HMI, esto puede
causar paros de produccion muy prolongados, con
impacto muy negativo para la produccion en general, se
nierde el control e monitoreo del proceso de Ia
oroduccion y también se presentan perdidas econdmicas.
| as pantallas HMI son responsables de mostrar todos los
datos en tiempo real del proceso, y cuando se presenta
una falla, la solucion puede tomar mucho tiempo y
recursos economicos.

OBJETIVO GENERAL

Realizar simulacion de una linea de produccion
excluyendo pantallas HMI por un sistema Node-Red
donde estara la programacion interna que permitira ver
todo el proceso en tiempo real y ademas la manipulacion
de su proceso.
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PROPUESTA

Se propone realizar una simulacion de una linea de
produccion excluyendo pantallas HMI por un sistema
Node-Red donde estara la programacion interna que
permitira ver todo el proceso en tiempo real y ademas la
manipulacion e control del proceso. Finalmente, se
guardara toda la informacion del proceso en una base de
datos. El motivo de esta solucion es que sea tolerantes a
fallos en las pantallas HMI, con el fin de mejorar la
eficiencia en manipulacion para el control y monitoreo de
la produccion, evitar que se cause paros de produccion
muy prolongados y pérdidas econdmicas.
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RESULTADOS

En lo que respecta a los resultados obtenidos se pudo
realizar un correcto analisis del proceso lo cual tenemos
un total de botellas malas del el 33% para la primera y
segunda caja y el 29% para la tercera y cuarta caja lo que
quiere decir que es un resultado ya que son datos reales
de lo que sucede en la produccion sin embargo el
objetivo como tal es tratar de tener el menor margen de
error posible para que de esa manera tener una
produccion mas eficiente. Ademas, que una caja equivale
12 botellas buenas.
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CONCLUSIONES

e Se logro realizar la simulacion de una linea de
produccion con interfaz Node-Red en una pantalla de
tal manera que nos aseguramos que dicha interfaz
tenga todos los requerimientos por el usuario para que
de esa manera se pueda realizar el control y el analisis
en tiempo real de la produccion.

 Obtuvimos el Scada en la interfaz Node-Red donde se
logré realizar el control de todos los motores
implicados para el procesamiento de botellas de agua
de la linea de produccion
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En este caso la pantalla HMI con interfaz de Node-Red
se la simuld en |la pantalla del computador, teniendo
en cuenta que esta pantalla puede ser tanto un
teléfono como un Tablet |la condicion es que tengan
acceso a internet para que de manera puedan
conectarse a la red industrial y con esto se podria tener
la pantalla HMI con interfaz de Node-Red a |Ia
disposicion y poder ademas realizar el control de la
produccion.

Al tener acceso a una red industrial se logré extraer
todos los datos de la produccion en tiempo real para
posteriormente poder realizar el respectivo analisis de
la produccion y visualizar toda la informacion tanto de
botellas de agua buenas, malas y el total de cajas de
produccion




