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La agricultura se ha modernizado con la tecnología, pero
puede causar un cargo extra de trabajo al no contar con una
manera amigable para visualizar los datos si no se posee
conocimiento técnico, por esta razón muchos agricultores
siguen utilizando métodos tradicionales que pueden llevar a
una mala toma de decisiones en sus cultivos.

Desarrollar una aplicación móvil que permita visualizar al
agricultor de la costa de forma intuitiva la humedad,
temperatura y radiación UV recolectadas por sensores con
la finalidad de mejorar la toma de decisiones.

▪ Se diseñó una arquitectura para la creación de una
aplicación móvil que muestre la información de redes de
sensores en cultivos. Desde el momento en que la
información llega a un servidor hasta que se muestra en
la aplicación móvil.

▪ La aplicación móvil fue desarrollada en un framework de
código abierto que permite al agricultor visualizar la
información referente a cada cultivo; esto es posible
gracias a la conexión que existe entre la aplicación y el
estilo de arquitectura del software llamado API REST.

Crear una aplicación móvil que muestre la información de
los sensores. Por lo cual se va a dividir el proyecto en 3
componentes: organizar información en una base de datos,
un nodo de comunicación entre la base de datos y la
aplicación Móvil, y el visualizador de información que será la
aplicación móvil.

Para la organizadora de información se creó un programa en
Java, que recibe un archivo Json con los datos de los
sensores y la organiza en la base de datos PostgreSQL, el api
rest desarrollado con ExpressJS, establece la conexión con la
base de datos y la aplicación móvil, finalmente, para el
visualizador de información, se creó una aplicación móvil en
Ionic, la cual utiliza gráficas y mapas para mostrar la
información.

▪ Los gráficos y mapas permiten al usuario tener una
representación gráfica más fácil de entender en que
área del cultivo existe algún problema a tratar y tomar
decisiones y acciones dependiendo de las condiciones
de este.

▪ Se tomó en consideración trabajar con las mejores
técnicas de experiencia de usuario, para lograr que la
aplicación móvil sea lo más interactiva, flexible y ágil
para el agricultor.
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