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DISENO DE PROTOTIPO DE CELULA DE MANUFACTURA MANEJADA
POR EL SISTEMA DE PRODUCCION PULL

OPORTUNIDAD

OBJETIVO GENERAL

Crear un prototipo de célula de manufactura como
herramienta que permita a estudiantes de Ingenieria
Industrial consolidar los conocimientos obtenidos en los
cursos del eje Sistemas de Control de Produccion,
mediante el desarrollo de un taller donde se
experimenten diferentes técnicas de produccion para ser
llevada a cabo en el Laboratorio de Procesos y Mediciones
de Ingenieria Industrial.

Desarrollar una practica que permita la visualizacion vy
aplicacion de técnicas de produccion Pull a través de la
simulacion de un proceso de tipo flow shop bajo el
analisis de diferentes escenarios, con el propodsito de
complementar los conocimientos teoricos y habilidades
técnicas de los estudiantes.

PROPUESTA DE VALOR

Se disenara una practica didactica manejada desde un
sistema Pull de tipo flow shop, que permitira a los
alumnos de los cursos de produccion participar
simultaneamente en cada escenario realizado durante la
clase.

Contenido general de la practica
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4. TECNICAS APLICADAS

Sistemas de dos gavetas

Kanban de transporte
Kanban de produccion
Kanban triangular
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RESULTADOS

Se verifico el cumplimiento de los parametros de disefo
para la practica y se procedio a realizar una comparacion
de los resultados obtenidos por cada escenario,
principalmente del escenario 1 vs escenario 4 mediante la
elaboracion de los VSM (Push vs Pull) y de este modo se
cuantificé la mejora de los indicadores de interés del
cliente.
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INDICADORES

Se modeld cada escenario traveés del software FlexSim,
obteniendo los indicadores propuestos con el resultado
respectivo para cada escenario como se muestra en las

graficas.
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COSTOS

El costo de la implementacion de la practica
bordea los S160 ddlares, un valor menor al
limite de costo requerido el cual es de S300
dolares.

CONCLUSIONES

La herramienta creada genera un valor agregado para estudiantes de grado que sigan el programa de Ingenieria
Industrial mediante la experimentacion de técnicas que podran aplicar en su vida profesional.

La implementacion de las técnicas de produccion Pull permiten la organizacion del ritmo de produccion y limitacion del

inventario.

Se evidencid mejoras en los indicadores de Tiempo de ciclo, Throughput, Nivel de servicio y Lead time de los escenarios

iniciales (Push) a los escenarios mejorados (Pull).



